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SPØRSMÅL TIL SPILLET
1 Hvor kommer Dorothy fra?

2 Hva er det som kan beskytte Dorothy mot alt vondt?

3 Hva heter hun som spiller Dorothy?
4 Hvor leder den gule veien?

Hva er det Fugleskremslet ønsker seg?

6 Hva heter hunden til Dorothy?
7 Hva heter den snille heksa fra nord?

8 Hva er det Løven ønsker seg?
9 Du har funnet rubinskoene. Rykk frem til felt nummer 10.

10 Hva gir trollmannen til Fugleskremselet?

11 Hva er det Blikkmannen ønsker seg?
12 Hva er en valmue?

13 Hva heter tanten og onkelen til Dorothy?
14 Hvem bor i Smaragdbyen?

15 Hvilke to ting har Blikkmannen med seg?

16 Hva vil den slemme heksa ha fra Dorothy?
17 Du blir tatt av en orkan og må stå over ett kast.

18 Hva er en Orkan?

191 hvilket land ligger Kansas i virkeligheten?
20 Hva skjer når Blikkmannen gråter?

21 Hvilken farge er det på skoene til Dorothy?
22 Hvilket instrument spiller Portvokteren?

23 Hvor mange farger er det i regnbuen?

24 Hvilken farge er på veien Dorothy må gå på?

SPILLEREGLER
Du trenger én terning. Spillerne finner seg en

spillebrikke hver og setter den på feltet START.

Alle som er med kaster en terning, den som kaster høyest starter.

Svarer du rett på spørsmålet får du kaste på nytt.
Den som først kommer i mål har vunnet. Lykke til!
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1 aslonalhlhnntew
OVER REGNBUEN

Dorothy, eller Dory som hun heter her hos oss, bor i Kansas sammen

med Tante Em, Onkel Henry og hunden Toto. Plutselig en dag kommer
det en stor storm og blåser Dory og Toto til den andre siden av
regnbuen - til et land som heter Oz.

Der finner Dory tre nye venner, som alle har mistet noe. Fugle

skremslet mangler hjerne, Blikkmannen savner et hjerte og Løva har

ikke mot. Sammen med Veiviseren begir de seg til Smaragdbyen
der Trollmannen bor, for å be ham om hjelp. Men på veien møter de
hekser og forgiftede valmuer og det som verre er.

Vil de noen gang finne hva de leter etter?

Og har trollmannen egentlig svaret?

Da jeg var lita, elska jeg å leke at jeg dro på eventyr for å hente en

hemmelig gullskatt. For at jeg skulle finne den, måtte jeg krysse
broen over regnbuen. På den andre siden fantes det et drømmeland

der alt var mulig.

I Trollmannen fra Oz er Dory jenta som reiser langt for å finne svar

på spørsmålene sine. Hun er en modig jente, som tør å være redd og tøff.

Hun viser oss at det er hos oss seiv svarene ligger, noe jeg synes vi
alle, uansett hvor gamle vi er, ikke skal glemme.

Eventyret bor inne i oss, og over regnbuen kan hva som helst skje.
Velkommen til en magisk kveld på teatret.

NinaWester \V \ \
Teatersjef
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