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Kapteir Sabeltarn har aldri l-mt at har matte dra fomherdt fra
Kjuﬂ’avija. P2 QrusoMR'e Qabrie( kom oFp 8¢ havet, grep far’lﬂzel”
Sigroverie o9 de f(‘}kfe‘r ‘h’ havé.qu"e"' b{e (ujeme 19jel’ f’é strarder.
Konger pa facet hadde inger arelse om at bar hadde vt lurt 3, Pirky,
verdel s _jr l9ste sjgrpver.
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VELKOMMEN TIL

SIBROVERNATT

Bli med meg ned i dypet i natt i...

KAPTEIN SABELTANN OG
HAVETS HEMMELIGHET!

Ryktene vil ha det til at verdens mest
fantastiske gullskatt fortsatt befinner
seg ett eller annet sted i Kjuttaviga.
Ingen har klart  finne den.

Ikke engang Kaptein Sabeltann som
matte reise tomhendt tilbake til Det
Usynlige Land.

- Jeg skal aldri mer tilbake til
den spokelsesbukta, sverget han
da Den Sorte Dame satte seil
og forsvant ut pa Grashavet.

I ar viser vi den storslatte, nyskrevne
fortsettelsen.

Kongen pa Havet klarte aldri a slippe
tanken pa gullet han ikke fant.

Men han er ikke den eneste.

Greven og Grevinnen av Gral seiler
inn i det samme farvannet.

Heksa Miriam har fitt tilbake sine
magiske krefter og flyr mot
Kjuttaviga. Pinky er villig til a gjore
nesten hva som helst for 4 finne faren

sin Morgan.

Men i Kjuttaviga gir livet som for.

Tante Bassa driver vertshuset med god

hjelp fra Ruben og Sunniva. Ingen
aner noe om hvem som er pa vei.

Eller hva som skjuler seg i havdypet...

Den hiandplukkede teaterstaben
med Bjorn Sater, Helén Vikstvedst,
Alf Ove Fremmersvik,

K]etll Lyseggen og Nicholas Khandji w
i spissen har forberedt seg godt til
Kaptein Sabeltanns 33. tokt over
Grashavet.

Vi har gledet oss lenge til 4 se store

og sma sjerovere ta plass i amfiet.

9

spenning.
Syng med barna pi de kjente
refrengene og la de minste ta dere
med inn i sjorovernes fantasirike.
Skatten vi leter etter kalles
’fellesopplevelse” og er mer verdt
enn all verdens gull og diamanter.
I vir magiske verden er alt mulig.
Hiv o’ hoi!

Abra Havn, Anno 2022

Med sjoroverhilsen fra

Terje Formoe
Akterutseilt landkrabb t
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IDE OG MANUS: DRAMAMUSIKK, ARRANGOR OG PRODUKSJONSSJEF
Terje Formoe MUSIKKPRODUSENT: KRISTIANSAND DYREPARK:
Alf Emil Eik Ine Maria A. Igland
TEKST OG MUSIKK SANGER:
Terje Formoe KAPTEIN SABELTANN AS: TEKNISK SJEF
Terje Formoe, Therese Formoe, KRISTIANSAND DYREPARK:
REGI: Marius Formoe Anders Topstad
Bjorn Saeter
PRODUSENT PRODUKSJONSLEDER:
KOREOGRAF: KRISTIANSAND DYREPARK: Alf Ove Fremmersvik
Helén Vikstvedt Underholdningssjef Roy Bjerke
SCENOGRAF:
Per Olav Austdahl
KAPTEIN SABELTANN: SNEDIG, AMERIKANERINNEN: FORESTILLINGSAVVIKLER,
Kyrre Haugen Sydness Ida Torsdatter Ursin-Holm OG SCENETEKNIKER:
Kjetil Lyseggen, Erlend Olaisen
LANGEMANN: INNBYGGER/DANSER ;
Martin Karelius @stensen Cecilie Marjatta Vilinen, Gabrielle Bakke, LYDTEKNIKER: ;
June Elisabeth Baltzersen Kristian Bronebakk, Mathias Gunnulfsen &
SKALKEN: §
Robert Skjerstad LYSENDE ANDER: LYSTEKNIKER: i
Cecilie Marjatta Vilinen, Lars Lunder, Svein Asgcir Kristiansen
BENJAMIN: Enohlay Pettersen Tim
Dagfinn Tutturen SYSTEMTEKNIKER:
SJORAOVER/DANSER: Tor Steve, Svein Asgeir Kristiansen,
PELLE PIRAT: Chenno Tim, Trond André Hansen, Geir K. Johansen :
Kai Kenneth Hanson Enohlay Pettersen Tim
TEKNIKER SPESIALEFFEKT 1 OG
PYSA PIRAT: STATIST: UNDER VANN:
Frank Ole Sztrang Eivind Audenby, Julia Skage Teinum, Tor Stove, Henrik Formoe
Maren Bjornsgaard-Andersen,
PINKY: Mathilde Sedal Stromme SIKKERHETSOPERATOR
Tobias Severinsen SPESIALEFFEKT I OG UNDER VANN:
FAGANSVARLIG KOSTYME Tom Vanderheyden Lundahl,
SUNNIVA: OG KOSTYMEDESIGN: Thomas Tjersland, Stian Wickman,
Ida Rist Elise Henden Jon Atle Tigerstedt
RUBEN: FAGANSVARLIG MASKE OG TEKNIKER SPESIALEFFEKT:
Ola G. Furuseth PARYKK OG MASKE OG PARYKK John Moore, Stian Nass, André Nordsveen
DESIGN:
TANTE BASSA: lla Ambjornsen PYROTEKNIKER:
Ina Svenningdal Erling Nielsen, Fredrik Pananger
FAGANSVARLIG PYROTEKNIKK:
BORGERMESTER: Erling Nielsen FOLGESPOTOPERATOR:
Kikki Stormo A Elin Therese Aksnes, Annop Mattrai,
FAGANSVARLIG SCENE: Oda Nedberg Helberg
MIRIAM AV GRAL: Kjetil Lyseggen
Henriette Faye-Schijoll KOSTYMEANSVARLIGE:
FAGANSVARLIG LYD: Elise Henden, Sandra Bergstrand,
SIBYLLA, GREVINNEN AV GRAL: Lars Harcide Swenson Viola Hamre, Synne Reichelt Foreland,
Sofie Bjerketvedt Silje Isaksen
FAGANSVARLIG LYS OG LYSDESIGN:
GREVEN AV GRAL: Lars Lunder MASKE- OG PARYKKANSVARLIG:
Ola Magnus Gjermshus Ila Ambjornsen, Elisabeth Andresen,
FAGANSVARLIG SPESIALEFFEKT: Christian Berg
MORGAN: Nicholas Khandji
Per Emil Grimstad BARNEINSPISIENT:
FAGANSVARLIG SYSTEM: Marius Formoe
SKIPPERE:

Tor Stave
Sigurd Vestberg, Eilert Kirkhus,

KYKLOP, FLAMMER, FEKTING,
Christian Lomeland

SJOROVER, INNBYGGER:
Igor Necemer KOSTYMESKAPER:
Katarina Grasmo
SNODIG, WOLFGANG: DEKKSPERSONELL:
Olav Andreas Opedal,
Andrea Trondsdatter Haugland

Haivard Eikeseth

Dette programmet er laget av grafisk designer Trine Eriksen i Dyreparken og Therese Formoe i Kaptein Sabeltann AS.
Foto: Dyreparken, Daniel Schjott. Programmet er trykket hos Kai Hansen Trykkeri.
Copyright 20022 - Kristiansand Dyrepark AS og Kaptein Sabeltann AS.
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SKALKEN

Skalken er den aller verste kokken som

noensinne har seilt pi De Syv Hav.
Men ifolge Skalken selv, er han
verdens beste skipskokk. Nar han
skal lage mat til Kaptein Sabeltann
og hans menn, benytter han alt han
kan finne, selv om det lukter vondt

og smaker feelt. Spesialiteten hans er
gronn rottesuppe. Mannskapet mener

at maten han er helt uspiselig.
€

NSKAP, LAND
0G FIENDER PA DE

KAPTEIN SABELTANN

Kaptein Sabeltann er den slueste og
mest fryktede sjoroverkongen pa De
Syv Hav. Det sies at hans skute har seilt
omkring i flere hundre dr og spredd
skrekk og gru.

Folk som er redde kan jo si si mye rart,
men det er i hvert fall sikkert at sjofolk
demper stemmen nér de snakker om
sjoroverkongen. “Ingen har si lange
orer som Kaptein Sabeltann”, sier de
og kikker engstelig rund seg...

BENJAMIN

Benjamin er av utseende Pelle og Pysas rake motsetning

med sitt Gafsete hir og sin lange hengslete kropp.

Benjamin irriterer stadig de andre ombord pa
Den Sorte Dame nar han gjentar, vrir og vrenger pi
alle ord som blir sagt.

Han pakaller ofte Kaptein Sabeltanns vrede ved 4
le pa feil steder.

LANGEMANN

Pa alle hav er Langemann kjent som

“Kaptein Sabeltanns skygge”. Dersom
Langemann dukker opp, kan man vare
helt sikker pa at Kaptein Sabeltann
ikke er sa langt unna.

Som nestkommanderende pia Den
Sorte Dame har han ogsi fri adgang til
Kaptein Sabeltanns borg pa toppen av
en klippe pa oya Det Usynlige Land.

PELLE OG PYSA PIRAT

Pelle Pirat kan verken telle eller lese, men

skjuler det hvis han kan. Han ser pé seg selv som
“storebroren” til Pysa selv om han bare er noen

minutter eldre.

1 egne oyne er han den klokeste og vakreste av
de to. Pelle er litt sjalu pa lillebroren sin, Pysa,
som han mener alltid har vaert “mammas lille
gullklump”. Derfor hender det ofte at Pelle
smakjefter pa Pysa.

Pysa Pirac er Pelles wvillingbror. Av utseende
er de like som to driper vann og selv Kaprein
Sabeltann har vanskeligheter med i se forskjell
pa de to willingbrodrene.



SUNNIVA

Sunniva vokste opp hos Tante Bassa i
Kjuttaviga. Der badet hun i lagunen, hjalp il i
vertshusset og horte pa skronene til sjomannen
Ruben.

Livet hennes var trygt og godt, men ogsa litt
kjedelig helt til Kaptein Sabeltann dukket opp
og hun ble kjent med Pinky.

PINKY

Sjoroverne fant ham som et lite spedbarn
under en voldsom storm ute pa Grashavet.
De tok ham med seg til Det Usynlige Land,
der han vokste opp i landsbyen Abra Havn.

Han har alltid dromt om 4 fa seile med Den
Sorte Dame som en av Kaptein Sabeltanns
menn.

BORGERMESTEREN

Borgermesteren i Kjuttaviga har jobbet
utrettelig for landsbyen sin i mange ar.

Hun elsker jobben sin og ser pa seg selv som

Kjuttavigas mest betydningsfulle innbygger.

Det faller henne aldri inn at noen i verden vil
finne pa i forstyrre idyllen i vakre, fredelige

Kjuttaviga.

RODE RUBEN

Rode Ruben er tidligere sjomann. En dag kom
han med sin skute “Gorine” til Kjuttaviga. Han
gikk i land, motte Tante Bassa og har vaert der
siden. I Rubens oyne er Kjuttaviga det vakreste
stedet pa jord.

Han kan vare bide modig og bestemt, men har
samtidig stor respekt for verden utenfor den
lille landsbyen og fremfor alt for Kongen pa
Havet, selveste Kaptein Sabeltann.

TANTE BASSA

Tante Bassa driver Tante Bassas Vertshus.
Hun er en snill dame som er overbevist om at
Ruben er den stiligste mannen i hele verden.




GREVEN AV GRAL

En ond og livsfarlig trollmann som hersker
over alt og alle pi oya Gral. Alle som bor pa
oya har blitt tvunget til & drikke av Grevens
Tryllebeger og dermed blitt hans undersdcter
og viljelose slaver. Alle planter og trer

pa Gral som engang var gronne og friske,
har visnet og dodd i skyggen av Grevens

ondskap.

SIBYLLA - GREVINNEN AV GRAL

Star side om side med Greven som herskerinne
pa Gral. Hun er slu og beregnende og en
fantastisk fekter.

MIRIAM AV GRAL

Miriam av Gral er en ckte heks og trollkvinne med

tryllestav, svartebok og et forhekset hus. Svarteboka
inncholder alle hennes magiske trolldomskrefter,
sd ingen ma fa kloa i den. Det er hun som har

ansvaret for a vokte Grevens skatter.

SPOKELSESSKUTA GREVINNEN

“Grevinnen” er skuta til den onde og livsfarlige Greven av Gral og Sibylla, hans Grevinne.
Styrmannen er et hodelost spokelse. Mannskapet bestar av viljelose spokelser og gjenferd

som adlyder Greven i ett og alt!

DEN SORTE DAME

Den Sorte Dame er Kaptein Sabeltanns stolte skute. Pa De Syv Hav har ingen hort
om et eneste fartoy som kan seile fra selveste Kongen pa Havet og hans menn.
Det store dodninghodet av gull i akterenden far blodet til 4 fryse i arene pa selv de

mest hardbarkede sjofolk.
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(lerie Formoe)

Jeg glemmer aldii forste gang
jeg sd han seilte inn:

Sa stolt og sterk som en konge
av bolget og vind
Jeg fikk et glimt

da han gikk forbi
Fra da var jeg aldri i

om hvem jeg ville bli

Retreng

H\'ll .ll 2THE E VE :<|rn.
[ngen horte pa meg.

Det beste jeg kunne gjore

i g :n hel 1o
var a finne €n ncit som agg

Jeg sto pa tarne for a se

da Kongen var pa vei

Jeg skimtet skyegen langt borte,

men ingen sa meg
Jee var en bat

uten seil og rot

|Cj,‘ \‘i'x\‘\l L a v&Ere som dcg

og ga i dine spot

Refreng:

HLII .xl\‘i]k‘ 1 V¢ H’&'l\.
Ingen harte pa meg

Det beste jeg kunne gjare
var a finne en helt som deg.

Det finnes heleer

i alle land

men jeg har bare 4n
Kaptein Sabeltann

R\‘!H'H\‘_’_
Helt alene 1 verden
Ingen herte pa meg

Det beste jee kunne gjore

var 4 finne en helt som deg







(Stein Berge Svendsen - Terje Formoe)

Jeg floy en natt

hoyt over fiell og dal

til heksenes samling pa
oya Gral.

Vi virvlet rundt

trolldoms sorte fjell

til himmelen kokte av
heksesprell.

En vislende slange

tok alle til fange.

Jeg levde som Grevens slave
til lammene slapp meg fri.
N4 far jeg kraft

som skal bli til magi.

Refreng:

Ana Baroma

Jeg svinger min stav.
Fly over fjell og hav.
Ana Baroma

og heksesprell
hjelper den

som tror pa seg selv,
seg selv.

Min kraft forsvant
inn i en gammel kropp,
men nd vil jeg lofte den
frem og opp.
Min heksesang
lokker frem den j
[ andenes ville da .
blir jeg klar. | s B &
Det bruser i blodet, ¥

det stiger til hodet.
Nir jeg star foran dr
kjenner jeg igjen meg
Kroppen er klar
til & fly i kveld.

(Refreng)

Ana Baroma Bakave
Her er min siste gave:
Jeg lover 4 bringe deg

trygt over havet.

(Refreng)
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(Alf Emil Eik - Terje Formoe)

Jeg sto pa den hoyeste klippen
pd oya Gral

og lovet hav og himmel

4 ta fra deg gullet du stjal.

Jeg sverget 4 rive deg ned

fra tronen du sitter pa.

Din tid som Kongen pa Havet
er over na.

Refreng:

en stille natt. F
Jeg ventet pa mitt b

tilmodig i busker og
Du kan ikke vinne
som kjemp | og ild.

i alle land
at tiden er ute
for Kaptein Sabeltann.

Refreng:
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Hor, alle langs kysten
med vett og forstand:
Legg skuta for anker
og kom deg i land.
Ja, steng alle dorer
og hold deg i hus,
for alle som bryr seg
skal knekkes som lus.

Med sverd og pistoler,
kanoner og krutt

skal vi storme i land
og seire til sluct.

Du kan ikke vite

nar jeg slar cil,

men da er det best

at du gjor som jeg vil.

Refreng:

Du lurer meg aldri.
Jeg vet det jeg vet.

I nact skal jeg vise deg
sannheten om

havets morke og evige
hemmelighet.
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Vi glir gjennom natten
i tike og dis

mens trommene lyder
pa sjorovervis.

La spokelset sove

i Gabriels vrak.

Vi skal vekke deg opp
med dunder og brak.

£
(1erje Formoe)

| B

Du kan ikke yié?

ndr jeg slar til,

men da er det best

at du gjor som jeg vil

(Refreng)

Jeg kommer fra havet,
jeg gjor'hva jeg vily © /7

Det lonner se

Du skremmeteg ikke % |

med Gabriels kl'xr.

Du kan ta av degalt. N ,
Jeg vet hvem du er. ]
Y
(Refreng) H
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&
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Grusomme Gabriel er en av de verste sjoroverne
som har herjet pd De Syv Hav.
For snart hundre ar siden stjal han en fantastisk gullskart.

Han smuglet alt gullet om bord pa sin beryktede skute "Fantomas™.
Mange forsokte & stoppe ham. Til slute ble "Fantomas” omringet.
Da alt hap syntes a vre ute,
ble himmelen svart og manen dekket sola,
noe som bare skjer hvert hundrede ar.

En kjempebolge skyllet over skipet.

Da den trakk seg tilbake, var "Fantomas” borte.

Legenden vil ha det til at Grusomme Gabriels spokelse
vokter skatten og at den som vager i rore den,

vil fa sin DOM!



Fra Kaptein Sabeltann

s Verden kan dy ogsd dra i)éi tokt med -
spokelsesskuta Grevinpen.




- .
in Sabeltar}gs'\/_g;rc}(;_q_gr_-
“ier er det mange forsk]

et @Y.d;_mestnpopu;aefeﬂmridéh,e,r —
ellige og spcnnende attraksjoner.

‘Kapte
Dyreparke}l.
aver. Her kan du ove

Pinky og Sunnivas 1ldpr
er! Klarer du alle

e Inne i Borgen finner du
gs for d bli en ekte sjorov

pa ferdighetene som tren

hinderne?
* Vager du deg inn i Sp@kclseshuset, Kaptein Sabeltanns Morkeste Mareritt?

et finner du Grevens Forheksede Labyrint, en

ennom snirklete ganger, OVer broer 0g

* Bak Spwkeis'eshus
Jet fakrisk spoker litt labyrinten.

utendersaktivitet som tarf deg gj
e tunneler. Noen sier at

gjennom mork
frann med d°

X

Olivers stolte sk‘\,lte kan du hjelpe Kaptein Sabe

e Ved vraketav
brett opp ermene 0% grav!

G grave gull! Ta spaden.fatt,

m kan barn levere smokkene sine til

gestolen og skrive en hilsen til

o | Kaptein Sabeltanns Smokkariu
Kgpte'm Sabeltann, ta bilde i kon
Srﬁokkeprotokollen.

3 ; :
Kapteinen 1
nner du ogsd flere spisesteder.

¥
£

1 Kaptein Sabeltanns Verden fi
Prov Skummelburger pa Piratproviant.
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- SYNG MED SJORGVERE [ oy
KAPTEIN SABELTANNS .~
- KONGELIGE SJOROVERTEATE

P4 sine mange tokt pa De Syv Hav har Kaptei
Pyggverk. T Tama Rama-var-han vitne til 4

Kaptein Sabeltann vil selvsagt ikke vare d

ig@: '

o ol . &
Kongen pa Havet har fatt reist SIT cget majestetiske sjoraverteater til zre for i

- seg selv. Og til glede for alle sma 08 store sjoravere som besoker hans Verden,

Opplev «Syng med sjoroveres i Kaptein Sabeltanns Kongelige Sjoroverteater.
Teaterbygningen er

enkel & fi oye pa innerst | Kaptein Sabeltanns Verden,

| FORESTILLINGEN

o e o Sy = %
Nar Pinky eller Sunniva gar pa scenen i Kaptein Sabeltanns Kongelige Sjoroverteater, '”
inviteres alle gjester i salen til 4 s

ynge kjente og kjzre sanger for fulle seil sammen med andre
Sjorovere. La deg sjarmere ay denne musikalske allsangfesten. :

gaﬁger om dagén. Sikre deg plass ved 3
ved teateret.
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~ GIBARNA ET MINNE - {

FORLIVET:
BOIEVENTYRET -

Vi komv il decte stedet fra-alle himmelstrak,
Vulkanen Abra skjuler oss i tikedis og rok.
Ja, hvis jeg kunne seile ti verdens beste sted,
da dro jeg hit til Abra Havn for 3 i3 meg ned.”

Dette synger Tetje Formoe' san
egentlig landsbyen Abra Hay
sjoreverhovedstad med tran

Et eventyrlig sj

gen “Abra Hayn” og det beskriver
ganske godt: Kaprein Sabeltanns egen
8¢ smug og vindskjeve hus og leiligheter.
oroverhotell for sm3 og store. :










